Caminantes, la aventura de ser hijos de Dios
          

Jornada de Convocación

Juegos y cantos – Acogida

TÍTULO: El Calentamiento
· DIFICULTAD: baja

· LETRA:

(1) Este es el baile (palmadas en los muslos)

(2) del calentamiento (palmadas en el trasero)

(3) y que lo baila (palmadas en los muslos)

(4) todo el campamento (palmas con la pareja del lado)

· DESCRIPCIÓN: Esta es una danza adecuada para comenzar una sesión de danzas (de ahí su nombre). Se repite varias veces, cada vez más rápido y cantando más alto.

TÍTULO: Hola me llamo Curro
· DIFICULTAD: baja

· LETRA:

- ¡Hola me llamo Curro!

- Y curro en una fábrica

- Y un día mi jefe me dijo:

- “Oye, Curro, ¿tienes algo que hacer?”

- Y yo le contesté: “Pues no”

- “Pues golpea con una mano esta caja”

(…las dos manos, un pie, los dos pies, la cabeza, el trasero, todo el cuerpo).

· DESCRIPCIÓN:

El/la animador/a va diciendo en voz alta las distintas frases, una por una, y los/as demás las van repitiendo. Cuando da la instrucción (“golpea con una mano esta caja”), todos/as golpean una caja imaginaria con la mano.

Desde ese momento, todos los/as danzantes seguirán moviendo la mano hasta el final de la danza. Se irán añadiendo movimientos (con las diferentes partes del cuerpo que aparecen arriba propuestas). El/la animador/a va aumentando el ritmo de la danza, tanto en el volumen de la voz como en la rapidez del diálogo. Al final se acaba moviendo todo el cuerpo.

TÍTULO: El Pistón
· DIFICULTAD: media

· LETRA:

Es el pistón… el que hace andar a la maquina

Es el pistón… el que hace andar al vagón

Es el pistón… el que hace andar a la maquina

Es el pistón… el que hace andar al vagón

(para hacerlo más difícil y entretenido, el animador puede repetir las veces que quiera la palabra pistón antes de terminar la frase, cosa de que los chicos/as deban agacharse y ponerse de pie tantas veces como él diga pistón). 

· DESCRIPCIÓN:

Todos/as en círculo, se numeran (unos y doses). Los unos comienzan agachados mientras que los doses, de pie, extienden los brazos hacia los lados. Al comenzar la canción, cada vez que se diga “pistón” los que están agachados se ponen de pie y extienden los brazos, y los que están de pie se agachan. Por cada vez que se nombre la palabra “pistón” hay cambio de posición, por lo que se debe estar atento. El/la animador/a va aumentando el ritmo de la danza, tanto en el volumen de la voz como en la rapidez del diálogo, y cambiando el número de veces que dice pistón en cada una de las frases. 

TÍTULO: Colonizadores e índios 

· DIFICULTAD: alta

· DESCRIPCIÓN:

Se invita a que la mitad de los/as chicos/as formen un círculo con los ojos vendados, de pie, separados unos de otros, de modo que les permita extender sus brazos hacia los costados sin tocarse unos con otros. Este primer grupo serán los colonizadores.  

El resto son los indios, quienes se encuentran fuera del círculo. En el centro del círculo habrá 20 pedazos de papel ó 20 objetos. Los indios se arrastrarán dentro del círculo para recoger los papeles u objetos, de a uno en cada viaje. Pasarán de a uno o dos por vez. Si los colonizadores oyen algún ruido mueven los brazos, y si logran tocar algún indio, este se muere debiéndose quedar sentado viendo el resto del juego. Se concede un límite de tiempo, al final del cual se cuentan los papeles u objetos recogidos por los indios. Los equipos cambian de lugares, el tesoro vuelve al centro, se da el mismo límite de tiempo y el juego continúa, para ver cuál de los 2 bandos ha juntado más objetos o papeles y ese es el que gana.

*Ver otras posibilidades de juegos de acogida e integración en www.marianistas.org/juegos

